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EL 17% DE LOS JOVENES NAVARROS
PARTICIPA EN JUEGOS DE AZAR Y UN
2% TIENE PROBLEMAS CONEL JUEGO

® Un estudio de Fundacion Caja Navarra desvela que el 70

4 Jestis Morales
Oskar Montero

PAMPLONA - El 17% de los jovenes
navarros participan en juegos de
azar o realiza apuestas deportivas
de forma esporadica, casi un 7%
estan en situacidn de riesgo y un 2%
tienen problemas con el juego. Aun-
que la prevalencia de las adicciones
es baja, se centra casi en su totalidad
en los varones, segin se desprende
de un estudio impulsado por Funda-
cidn Caja Navarra y elaborado jun-
to a diferentes asociaciones como
Proyecto Hombre, Aralar y Antox.

El estudio fue presentado ayer por
el presidente de la Fundacion Caja
Mavarra, Javier Miranda; el direc-
tor del programa Suspertu de Pro-
yecto Hombre, Garikoitz Mendi-
gutxia; el coordinador de laasocia-
cion Aralar, Sergio Garcia; y 1a res-
ponsable del programa Pause de
Antox, Blanca Martinez. Para la
realizacidn del informe se realizd
una encuesta a 2.812 participantes
de 14 a 30 afios, de los cuales el 52%
eran mujeres y el resto, hombres,
con una edad media de 19,6 afios.
La mayoria de los encuestados resi-
dian en Pamplona ¥ su comarca
(69,1%), €113,9% en la Zona Media,
el 11,4% en la Ribera y el 5,5% res-
tante en el norte de Navarra.

El estudio, que comenzo a finales
abrilde 2020, en plena pandemia por
la covid-19, muestra “una escasa par-
ticipacion de los y las jovenes nava-
rros en los juegos con dinero”. Cerca
del 70% no ha jugado nunca y el17%
lo hizo de manera esporadica duran-
te el liltimo afio. Por grupos de edad,
el 86,9% de los ¥ las jovenes de entre
13y 18 afios nunca han jugado dine-
ro. Por sexo, las chicas participan
menosde este tipodejuegos: el 84,2%
no ha jugado nunca y sumando a
aquellas que lo han hecho de mane-
raesporadica representan el 96,8%.

DIVERTIRSE, PRINCIPAL MOTIVACION
Jugar por divertirse con amigosesla
principal motivacion para las perso-
nasencuestadas seguida de cerca por
€l objetivo de ganar dinero. El resto
de las razones planteadas para jugar
con dinero (combatir el aburrimien-
to, relajarse, o vivir el riesgo) son
poco representativas, no habiendo
ademas diferencias significativas
entre hombres y mujeres.

El porcentaje de juego problema-
tico con respecto al total de la
muestra se situaria alrededor del
2%y elde jugadoresen riesgo en el
6,83%. El juego problema se pre-
senta en este estudio como un fené-
meno casi exclusivo de los hom-
bres, ya que solo una mujer de las
encuestadas presenta indicadores
de juego problematico.

Este porcentaje también es mayor
en el caso de los participantes en
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EDADINICIO DEL JUEGO

16,51

La edad media en el inicio del juego
se sitlia en los 16,51 afios, casi dos
afios mds tarde que en otras encues-
tas previas: los varones se inician a los
16,24 afos y las mujeres, a los 17,07.

% de los navarros de 14 a 30 anos
no ha jugado o apostado nunca @ L.os varones monopolizan las adicciones a edades tempranas

riesgo de tener problemas con el
juego: 9,5% de mujeres en riesgo
frente al 22,1% de los hombres.

La edad de inicio en los juegos de
azar disminuye en funcién del nivel
del problema detectado. A mayo-
res indicadores de juego problema-
tico menor inicio en los juegos de
azar (15,91 afos). Aquellos jugado-
res que no presentan indicadores
de problema se inician mas tarde
en los juegos de azar (16,6 afios).

MERKUR S 8 ol de puey

Dos jovenes pasan por delante de un salén de juegos y apuestas en Pam plun-a.
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El ganar dinero es la principal
motivacion a la hora de jugar tan-
to en el grupo con indicadores de
juego problemadtico como en el de
riesgo, si bien en este idltimo las
diferencias con aquellos que jue-
gan para divertirse es menor. En
ambos grupos el perfil es muy
similar. El grupo que no presenta
problemas con respecto al juego
juega para divertirse por encima
del interés por ganar dinero. @
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Lamitad de los chicos navarros de 13 a 15 afios
reconoce haber realizado apuestas deportivas

Es lamodalidad preferida
porel 40%delosjovenes,
seguida por las loterias,
primitivas olos cupones

PAMPLONA - Lasapuestas deportivas
son el juego preferente de los jovenes
navarros (39,74%), seguido por las

loterias, primitivas o los cupones
(23,12%). A pesardeestar prohibidas
para menores de 18 anos, el 48,1%de
los chicos de entre 13 v 15 afios reco-
noce haber realizado alguna apues-
ta en los iltimos doce meses.
Segun los resultados del estudio
cerca del 50% de los chicos encues-
tados ha hecho alguna apuesta
deportiva alguna vezy parece existir

una tendencia al alza conrespecto a
las apuestas deportivas en los jove-
nes navarros. La proporcion entre
los chicos y las chicas que realizan
apuestas esde8al.

Los menores y varones de los gru-
pos de edad mas jovenes (13-15y 16-
18 afos) juegan mayoritariamente
alasapuestas deportivasy a partir
delos 19 afios decrece su participa-

cidn hasta solo uno de cada diez
que realiza apuestas deportivas a
partir de los 25 afios.

Mientras los varones juegan mayo-
ritariamente alas apuestas deporti-
wvas (30,4%), las mujeres se inclinan
por las loterias, primitivas y demas
cupones (40,6%). También juegan
mis al casino (114% frentea 4,5% de
los hombres). - 1ML



